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Tarea de fin de semana 6to. grado
Fecha: 29 de mayo de 2026
Fecha de entrega: 01 de junio de 2026
Notif:……………………………………….

Cs. naturales 
1. Estudia para la ficha evaluativa de CS. Naturales. 
2. Se envía adjunto el material de estudio. También lo tienes en la carpeta con los trabajos prácticos realizados. 
3. Puedes realizar un resumen y destacar los conceptos básicos como: 
a) ¿Qué es el sonido? ¿Cómo se origina?
b) ¿Qué debe suceder para que un sonido se produzca y podamos escucharlo?
c) ¿Cómo se transmiten las vibraciones en los distintos materiales? ¿Cuáles son esos materiales? ¿dónde se transmite más rápido y donde más lento?
d) ¿Cómo interaccionan los sonidos y los materiales?
e) ¿Cuáles son las propiedades básicas del sonido?
f) ¿Por qué vemos los objetos?
g) según como dejan pasar la luz, se distinguen tres tipos de materiales. ¿Cuáles son?
h) ¿Cómo se diferencia la reflexión de la luz? 


Feliz fin de semana!!!
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. 1Que diferencia a los sonidos!

¢Sabias que los perros pueden ofr sonidos que las personds no podemos
escuchar? Como tienen un ofdo mucho mds sensible, pueden escuchar sonidos
muy agudos. Asi funcionan los silbatos especiales para perros: cuando suenan,
las personas no escuchamos nada, pero ellos sf.

Presta atencion a tu alrededor. ¢Todos los sonidos son iguales? jClaro que no! Podés
diferenciar claremente una guitarra de un piano, una voz aguda de una grave, un ruido

fuerte de uno débil. ¢A qué se deben estas diferencias? Todo sonido tiene tres propieda=— :

des basicas: el tono, la intensidad y el timbre. Veamos qué es cada una de ellas.

El tono indica cuan agudo (fino) o grave (grueso) es un sonido. Esta relacionado
con la cantidad de vibraciones que se producen por segundo, es decir, con la frecuen-
cia de las vibraciones.

e Las vibraciones mas rapidas, o de alta frecuencia, producen sonidos con un tono
mas agudo; por ejemplo, un silbido o el canto de un pajarito.

e |as vibraciones lentas, o de baja frecuencia, producen sonidos graves, como los de
un bombo o un trueno.

Para hablar de frecuencia se usa una unidad llamada hercio o hertz (Hz), que puede
entenderse como “veces por segundo”. Por ejemplo, si una vibracion se repite mil ve-
ces en un segundo, tiene una frecuencia de 1.000 hercios.

El oido humano puede detectar sonidos entre los 20 y los 20.000 hercios. Las vibra-
ciones de frecuencia més alta se denominan ultrasonidos y las de frecuencias mas bajas,
infrasonidos. Si bien el oido humano no puede percibir sonidos que estan fuera de ese
rango, hay animales que si pueden escucharlos, como se muestra en el siguiente grafico.

- CBG
v
Miro el gré
escribo:
- el animal

_mayer rang

audicion:

__ - dos animc
que captan

ultrasonidos

\\\J||llM|lnmlnnlllm!ulutmlnimiumunmm|mi||||n||||nll|nlhnmlmmlnunmlll|||v||||||lIIHmlIIIIIll||luulllllllllllllmlllllllllllllllll'mk
S S 4=~ \ ESCREE
=R 3 PARR B IL (T
= N2 ESTE C

n

=,
Z
0L ALLELRRELA LA RREE RO AR R AR AR CARREERE AR R RAA AR AR REAA AR LA ARRARRAEERARARLDALRALAARAALLARRRRR AL

. Rango auditivo humano : -
l Infrasonidos — Ultrasonidos

20.000 40.

e mmemm————

B L T N = ]

00 - 160.000  Frecuen




image5.jpg
== - La intensidad

abla,

estros oidos

feren

Un sonido puede ser fuerte, como un grito, o débil, como un susurro. La diferencia
entre uno y otro es la intensidad del sonido, a la que también llamamos volumen. La
intensidad del sonido depende de la amplitud de las vibraciones, es decir, del tamafio
del movimiento que realiza la fuente del sonido: las vibraciones mas amplias producen
sonidos mas intensos o de mayor volumen, y las vibraciones mas pequefias generan
sonidos menos intensos o de menor volumen. Por ejemplo, si pulsds la cuerda de una
guitarra suavemente, vibrard con poca amplitud y se escuchara un sonido débil. Si la
pulsas mas fuerte, la vibracidn serd mayor vy el sonido, mas fuerte. En ambos casos, la
frecuencia no cambia, ya que se trata de la misma nota musical.

El nivel de intensidad del sonido se mide con una unidad llamada decibel (dB). Esta
unidad permite saber cuanto mas o menos intenso es un sonido en comparacion con
otro que se toma como referencia. El valor 0 dB corresponde al nivel mas bajo que pue-
de percibir el oido humano, es decir, lo que percibimos como silencio. El limite maximo
que nuestros oidos pueden soportar sin dafarse esta entre los 120 y los 130 dB. A los
sonidos que nos generan molestias o nos resultan desagradables los llamamos ruidos.
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Cuando escuchas una cancidn, si prestas atencion, vas a ver que podés reconocer
los distintos instrumentos: el rasgueo de una guitarra, los golpes de la baterfa, la me-
lodia de un saxo. Incluso podrias diferenciar un piano de una flauta jaunque tocaran
|la misma nota al mismo volumen! Lo mismo pasa con las voces de las personas. Cada
una tiene sus caracteristicas personales, su propio estilo. Esa “personalidad” del soni-
do se llama timbre. ¢Y qué es exactamente el timbre? Es lo que hace que escuchesun
sonido diferente de otros, aunque tengan igual frecuencia e intensidad. i

¢A qué se debe el timbre? Imagind dos platos de la misma comida preparada por
cocineros distintos. La comida principal es la misma, pero tienen diferente sabor por-
que cada uno la condimentd a su modo y le dio su estilo particular. Algo parecido ocu-
rre con los sonidos. Las vibraciones que produce un cuerpo suelen ser complejas. Son,
en realidad, muchas vibraciones de diferentes frecuencias a la vez y de diferentes
intensidades. Se producen y suenan todas juntas, pero siempre hay una mas intensa,
a la que se llama frecuencia fundamental, y es la que se distingue mas facilmente al *
oir el sonido. El resto, llamadas frecuencias secundarias, mas débiles, no se distinguen
por separado, pero le dan el timbre al sonido.
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La luz y su interaccion con los materiales

La luz puede viajar en el espacio vacio, por eso podemos ver las estrellas.
Aunque viaja muy muy rapido, demord cierto tiempo en llegar hasta
nosotros. El Sol es la estrella mas cercana, y s luz tarda en llegar unos

5 minutos. Otras estrellas y astros estan tan lejos que para expresar la
distancia a la que se encuentran se suele usar el dfio luz, la distancia que la
[uz recorre en un ao: jequivale a unos 0 millones de millones de kilsmetros!

Algunos antiguos pensadores griegos, hace miles de afios atras, decfan que las
personas podemos ver las cosas porque desde nuestros ojos salen unos “tentaculos
luminosos”, invisibles, que viajan hasta tocar un objeto. Otros crefan que los objetos
emitian la luz que nos permitia verlos. Pero, entonces, épor qué no vemos en la oscu-
ridad? Vos, épor qué pensas que vemos los objetos y todo lo que nos rodea?

> {Por qué vemos los obiefos!

Para abordar una explicacion mdés cercana a la actual, primero debemos diferenciar
dos clases de objetos: los que emiten luz y los que no lo hacen. El Sol, una lamparita
o una fogata son fuentes l[uminosas, ya que emiten luz; algunas son naturales y otras,
artificiales (creadas por las personas). Desde las fuentes luminosas, la luz puede viajar
por el aire, por el agua o a través de elementos sélidos. Incluso si no hay ningln mate-
rial, es decir, en el vacio.

También tenemos que saber que la luz viaja en linea recta y, cuando encuentra a
su paso un objeto o un ser vivo, puede "rebotar" en él. Si llega a nuestros ojos, pode-

mos verlo. Entonces, para poder ver todo aquello que no emite luz, primero tenemos
que iluminarlo.
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» . Transparentes, translucidos y opacos

La luz llega a los objetos y, segun el material del cual es-
tan hechos, puede atravesarlos o no. Por ejemplo, el vidrio
de la mayoria de las ventanas permite observar el paisaje
exterior. Pero sila ventana tiene una cortina, puede ser que
el material de la cortina deje pasar la luz, pero no ver con
nitidez hacia afuera. También puede suceder que |a cortina
esté hecha de un material que impida el paso de la luz, y
no se pueda ver del otro lado de la ventana. Segin como
dejan pasar la luz, se distinguen tres tipos de materiales:

e Materiales transparentes: permiten el paso de la
luz y dejan ver con nitidez lo que hay detras.

e Materiales transltcidos: permiten el paso de la luz,
pero lo que hay detras se ve borroso, poco nitido.

e Materiales opacos: no permiten el paso de la luz y,
por lo tanto, no dejan ver lo que hay detras.

Ya sabés que los rayos de luz que “rebotan” en los
objetos nos permiten verlos. Este “rebote” se llama re-
flexion de la luz. Algunas superficies muy lisas y pulidas,
como la de un espejo plano, reflejan los rayos de luz
sin desordenarlos. Es decir que, si llegan paralelos, se
reflejan paralelos, y por eso se puede ver una imagen
nitida y precisa en un espejo. Este tipo de reflexién se
denomina especular. En cambio, |as superficies rugosas,
como las que poseen la mayoria de los objetos que nos
rodean, reflejan los rayos de luz en muchas direcciones
diferentes y no podemos reconocer imagenes en ellas.
Este tipo de reflexion se llama difusa.

La luz, ademds de “rebotar”
en los objetos, también puede
atravesar algunos materiales
con facilidad, otros no tanto .
en otros casos no puede pasar
en absoluto.
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=% Las vibraciones

iCémo se producen los sonidos!

¢Viste alguna vez una pelicula o serie que transcurra en el espacic?
En muchas de ellas se escuchan explosiones o los motores de las
naves espaciales. {Pero eso no pasa en la vida reall En el espacio,
fuera de la atmésfera, no se pueden ofr sonidos, porque no hay dire
ni ningdn otro material por el cual el sonido pueda propagarse.

Solo con prestar atencién a tu alrededor ya te podés dar cuenta de que existen
sonidos muy diferentes: el zumbido de un mosquito, el susurro del viento entre las
hojas de un arbol, la voz de tus compafieros, los ruidos de los motores de los autos, la
musica que sale de una guitarra, el estruendo de un trueno o una explosion. ¢Qué es
el sonido entonces?

En principio, podriamos decir que llamamos sonido a lo que percibimos con nues-
tros oidos. Todos los sonidos, aunque sean diferentes, se producen de manera similar.
Para que un sonido se produzca y podamos oirlo, deben suceder tres cosas. i
1. Un objeto tiene que vibrar.

2. El objeto que vibra tiene que estar rodeado de un material, por ejemplo, aire o
agua. No existen sonidos en el vacio, como se explica en el datazo.
3. El material tiene que estar en contacto con un receptor, por ejemplo, tus oidos.

Los sonidos se originan, entonces, en objetos que vibran, es decir, que hacen pequ
fios y rapidos movimientos de vaivén. A los cuerpos que vibran y producen sonidos
los llamamos fuentes sonoras. Por ejemplo, cuando un musico rasguea las cuerdas de
una guitarra, estas vibran; cuando una abeja aletea, sus alas vibran. éY nuestra propi
voz? Cuando hablamos, vibran unas membranas que tenemos en la garganta, llamada
cuerdas vocales. Si ponés la mano sobre la parte de adelante de tu cuello y hablas, ive
a notar las vibraciones!
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., La transmision del sonido

Si una fuente sonora esta en contacto con algun material, ya sea sélido, liquido o
gaseoso, sus vibraciones pueden transmitirse a ese medio. Entonces, se alejan de la
fuente en todas direcciones y se dice que el sonido se propaga. i COmo se transmiten
las vibraciones en los distintos materiales? Sencillamente, las partes del material que
vibran mueven a las partes vecinas, y asi sucesivamente., =

Como ya viste, para que el sonido se propague debe haber un medio material,
como el aire, el agua o el hierro, ya que el sonido no se propaga en el vacio. Cuando
las vibraciones se transmiten en un material, tardan cierto tiempo en ir de un punto
a otro mas alejado. La rapidez con que las vibraciones atraviesan el medio es la velo-
cidad del sonido. Y, como adivinaras, el sonido no viaja por todos los materiales a Ia
misma velocidad. Se transmite mas rapido en los sélidos y mas lento en los liquidos
y gases. Por ejemplo, en el aire, a una temperatura de 20 °C, el sonido viaja a 340 me-
tros por segundo. Esto significa gue tarda aproximadamente 3 segundos en recorrer 1
kilometro. En el agua, el sonido viaja unas cuatro veces mas rapido y, en el acero, unas =
quince veces mas rapido, ja unos 5.000 metros por segundo! E
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> La interaccion entre el sonido v 1oS materiales

19 ¢Sabias que algunos barcos de pesca usan ecosondas para ubicar T
4 (P . 2 : p g By - >
los- cardimenes? Las e.zcosondas emiten vibraciones y se rerlgan en - :4 ] //?
objetos del fondo marino, como peces o restos de embarcaciones, Nl ® o

y luego regresan al receptor, que puede calcular la distancia y la
forma del objeto.

Cuando las vibraciones viajan por un material, puede ocurrir que lleguen a una
zona donde el material cambia. Entonces, las vibraciones no se detienen, y segun el
material en el que impacten, el sonido puede transmitirse, absorberse o rebotar.

e Transmision. En este caso, la porcidn de sonido que pasa de un material a otro
continua su viaje en el nuevo material. Asi es como podés oir, por ejemplo, voces
a través de una puerta cerrada o pasos en el piso de arriba de una casa.

e Absorcion. Los materiaies blandos, como los de las cortinas, los almohadones y
las alfombras, absorben el sonido, impiden que gran parte de las vibraciones siga

- propagandose y hacen que los ambientes que tienen estos materiales sean mas

4 silenciosos.

e Reflexidn. Las superficies duras y planas, como las paredes o los acantilados, refle-
jan las vibraciones y crean ecos, es decir que las vibraciones rebotan y vuelven a la
zona donde se originaron. El clasico de las peliculas: alguien grita en una cuevay es-
cucha su propia voz en forma de eco. Un detalle para tener en cuenta: para escuchar
el eco, la superficie en la que rebota el sonido debe estar al menos a 17 metros de Ia
persona que habla. Esta distancia permite que el eco no se superpong@a/co(/la VOZ.
Los ecos tienen multiples aplicaciones. Ya leiste el datazo sobre las eedsondas. Otro

ejemplo es el de los ecdgrafos, que emiten sonidos y captan los ecos que se reflejan

en los 6rganos internos o en el feto durante un embarazo. El ecégrafo interpreta la
intensidad y el tiempo de los ecos para crear imagenes del interior del cuerpo.
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